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PROJET D’INITIATIVE NATIONALE OU REGIONALE SOUTENU
PAR LA F.I.P.F.ET L'O.l.F.

« Comment FLE avec les enfants ? »

Le projet qui porte le titre «Comment FLE avec les enfants ?» est réalisé en Gréce
par I'Association A.P.L.F. - D.U. pendant la période “avril 2019 a décembre 2019’
grace au soutien de la Fédération Internationale des Professeurs de francais
(FLPF.) et de I'Organisation Internationale pour la Francophonie (O.l.F.) dans de
différentes régions de la Grece (Macédoine Centrale, Occidentale, Orientale,
Thessalie et Thrace) ainsi que dans les bibliotheques Municipales de
Thessalonique et des Régions.

Une grande variété d'interventions, d’ateliers attirants qui concernent des
mini- projets, des contes, des activités théatrales, des approches plurilingues, des

pédagogies innovantes a l'usage des TICE et de supports multimédias ont eu lieu.

Tout le matériel du projet produit par les collegues qui ont animé les ateliers est
publié dans ce numéro.

Nous espérons qu'il sera un outil nécessaire pour tous les enseignants de FLE .
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MAKRYPOULIA Stamatoula, DEA en didactique
Enseignante de FLE, enseignement primaire, secteur public (région de Serrés)

Enseignement a travers 'art : je m’exprime en francais a travers I'art du
peintre francophone Vincent Van Gogh

. INTRODUCTION

Notre intervention met en valeur la proposition didactique d’enseignement a travers
I'art afin de mettre les apprenants au contact avec des pieces d’art qui les motivent a
prendre la parole pour s’exprimer en FLE. Nous démontrons comment ils se familia-
risent avec le style d’art de Vincent Van Gogh, ils apprennent le vocabulaire de base
pour décrire un tableau de peinture et ensuite ils peuvent déployer leur imagination a
travers des activités artistiques (dessin, dramatisation) et linguistiques dans le but de
les inciter a formuler en francais les paroles des personnages du tableau.

1. COMPETENCE INTERCULTURELLE

Si nous acceptons qu’enseigner une langue étrangére, c’est, aussi, guider les appre-
nants a appréhender la nouvelle culture, il s’en suit qu’il est nécessaire d’intégrer
des éléments culturels a la dimension langagiere de notre intervention didactique.
D’aprés I'encyclopédie Larousse:

«l'art regroupe une multitude de réalités, de sensibilités et voit ses particularités in-
timement liées aux contextes historiques, géographiques et culturels au sein desquels
il s’épanouit [...] assume, dés son origine, une fonction symbolique par laquelle la so-
ciété structure sonimaginaire collectif, met en forme savision du monde, exprime ses
aspirations et ses contradictions ».

Pour E. Benveniste la langue est indissociable de la culture, elles sont les « deux
facettes d'une méme médaille » et comme M. Denis (2000) le signale:

«Le cours de langue constitue un moment privilégié qui permet a I'apprenant de dé-
couvrir d’autres perceptions et classifications de la réalité, d’autres valeurs, d'autres
modes de vie...Bref, apprendre une langue étrangere, cela signifie entrer en contact
avec une nouvelle culture ». Il s’en suit qu'il est préférable d’opter pour le terme ensei-
gnement - apprentissage des langues et cultures autres au lieu d’étrangeres qui est
réducteur et connoté dans le but de faire valoir une éducation générale qui promeut
le respect mutuel par la compréhension mutuelle. Selon P. Blanchet (2007, 23) «en-
seigner- apprendrelalangue de 'Autre, c'est aussi étre confronté a sa culture et trans-
former mutuellement sa propre identité linguistique et culturelle»



.  ENSEIGNEMENT A TRAVERS LART

Enintégrant les différentes formes d’art au processus didactique, I'enseignant
profite, selon Hourst (2018) :
«d’'un c6té éducatif important : ils nécessitent un engagement extrémement moti-
vant, carils sont vécus endirect [...] Avec des éleves démotivés pour apprendre ce que
I'école leur propose, I'éducation artistique peut leur fournir un lieu pour redonner le
golt d’apprendre et de créer [...] car en pratiquant les arts on peut développer énor-
mément des capacités cognitives et sociales». Taylor

Il s’en suit qu'’il ne faut pas simplement concevoir un cours de langue basé sur
la trilogie de grammaire — conjugaison -vocabulaire, mais prévoir des activités fonc-
tionnelles (Mangenot, 1996) c'est-a-dire des activités dans lesquelles les énoncés
manipulés remplissent une fonction de communication et non simplement une fonc-
tion métalinguistique.
Les arts permettent aux apprenants a mieux prendre la parole et s’exprimer méme en
langue étrangere. La peinture, c’est I'art sur I'image qui capte le regard de I'enfant et
elle implique la participation de chacun dans une activité d'observation, de réflexion,
d’expression orale ou écrite.

IV. PISTES D’EXPLOITATION DES TABLEAUX A L’AIDE DES TICE

Les activités proposées sont réalisées a propos du projet Si les tableaux de
peinture pouvaient s'exprimer en francais? Des apprenants en 6e classe de I'école pri-
mairey ont participé apres avoir appris et assimiléle vocabulaire et les actes de parole
nécessaires pour décrire la maison, lors des unités 2 —-Lecon 2 Ici, c’est ma chambre et
5Lecon 1, Machambre est violette! Lecon 2, A quoi on va jouer? du manuel didactique
Arthur et Lilou 2, aux éditions Trait-d’-union. Cependant, des collégiens en 2e classe
peuvent égalementy contribuer vu que l'unité 5 de leur livre avec le titre En route pro-
pose une thématique et une activité liée a la chambre du peintre Vincent Van Gogh.
Public visé : apprenants de I'école primaire (10-12 ans) et du collége
Matériel utilisé : crayons de couleurs, feutres, papier de taille A4
Equipement technique : connexion sur Internet, rétroprojecteur ou laboratoire
d’'informatique de I'école



Activités d’inititiation a la thématique

Image interactive avec Thinglink
https://www.thinglink.com/scene/1185251843622567939
Puzzle en ligne avec Jigsawplanet
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0dd6ab0ab706

Lecture en grec du livre « Marianne et les Tournesols, Voyage magique dans I'art»
(H Maptavva kat ta HAtotpomia, Mayiko Ta&idt otnv Texvn) et exploitation des im-
ages—des tableaux de peinture de Van Gogh et des son ami, Paul Gaugin sont présen-
tés dans une histoire adressée a des enfants. Les apprenants voient les images sur le
rétroprojecteur et ils imaginent la suite en s’exprimant en langue maternelle.
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Video de 'exposition Van Gogh Alive
https://www.youtube.com/watch?v=1jhUmQixt44

Expression écrite et orale des apprenants

Les apprenants observent les personnages des tableaux et ils imaginent leurs paroles.
Avec l'autoportrait de chapeau en paille (1887), ils décrivent les objets (habits,
accessoires) et les objets, puis ils tapent les phrases sur le site de création de BD
(pextoondoo ou pixton) et ils enregistrent leur voix a I'aide du site de Blabberize
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AUTOPORTRAIT - BY MATOULA WWW.TOONDOO.COM

J'aime l'ete.
Il fait chaud,
il y a du soleil.

Mes couleurs preferees

sont le jaune et le bleu.
-

http://blabberize.com/view/id/1865846

Dans la chambre a Arles les apprenants inserent un personnage et ils imaginent les
paroles comme p.ex.

CHAMBRE - BY MATOULA

IT‘Z

WWW.TOONDOD . COM
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Je regarde la place ensoleillee
par la fenetre

Un autre exemple d’expression écrite est avec le tableau Nuit étoilée (1889)
d’apres lequel les éleves imaginent les paroles énoncées des habitants de la ville.
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NUIT - BY MATOULA WWW.TOONDOO.COM

Je suis fatiguee.
Je me couche tot.

A 'aide du tableau de paysage d’Automne (1884), les apprenants de 6e de I'école
primaire de NeosSkoposde Serrés (année scolaire 2015-2016) ont remporté un
prix pour le concours de Haiku 2016 organisé par la CEO-FIPF.

courtesy of www.vincent-van-gogh-gallery.org




Haiku pour 'automne

Feuilles rouges, jaunes, orange
Tombent sur la terre-quelle tristesse!
I1 pleut dans mon cceur...

Les tableaux de peinture de Van Gogh peuvent inspirer les éléves et donner libre cours a
I'expression de leurs sentiments. Les apprenants en 6e de la 6e école primaire de Serres
(année scolaire 2017-2018) ont créé le poeme suivant :

Petite feuille jaune tombe

Sur la terre.

Petite feuille orange vole

Dans l'air.

Les arbres sont nus.

Leciel est gris.

Chut! En automne

La nature se couche.

Pour les apprenants au college les activités proposées seraient p.ex. la description de la

chambre de Vincent Van Gogh selon le manuel didactique.
(http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A108/314/2130,21978)



Décris la chambre du peintre Van Gogh : qu’est-ce qu’l y a dans sa chambre, quele

[ est la place des objets et qu’est-ce qu’l n"y a pas en comparaison avec une chambre

| contemporaine ? — lIepiypaye 10 SwPATIO ToU {WYpPdeou Bav NKOyK: Ti UNAPXEl OTO
SwPATIG TOU KaI OF noxa B£on BpiokeTar. Ti Sev UNGPXEl OE OUYKPIOT) LIE £va
OUYXPOVO SWAGTIO;

La chambre — Vincent Van Gogh (1888) |

i « Voila une chambre du XIX® siécle ! A droite de la porte, il y a un lit, & gauche du |

OIS s s s N S N s RS ;
L

On pourrait, aussi, proposer une activité de compréhension orale: les apprenants
écoutent le texte disponible sur: https:/www.youtube.com/watch?v=FtdjfrW1Pfl et ils
colorient le croquis de la chambre selon les indications.

—
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Puis, ils peuvent faire une activité de compréhension écrite en lisant la lettre de Vincent
Van Gogh adressée a son frére, Théo.

('ensemble de |a lettre est disponible sur:
https://www.moncarnetdelecture.com/nouvelles-journaux-et-lettres/lettres-a-son-

frere-theovincent-van-gogh )



Mon cher Théo,

Enfin je t'envoie un petit croquis pour te donner au moins une idée de la
tournure que prend le travail. Car aujourd’hui je m’y suis remis.

J’ai encore les yeux fatigués, mais enfin j'avais une nouvelle idée en téte et
en voici le croquis.

Toujours toile de 30
Q C’est cette fois-ci ma chambre & coucher tout simplement, seulement la
. couleur doit ici faire
« la chose et en donnant par sa simplification un style plus grand aux choses,
étre suggestive ici
I du repos ou du sommeillen général. Enfin la vue du tableau doit reposer la
|. o téte ou plutot I'imagination.
'. fio ] .
‘ J'espére que tu écriras de ces jours-ci.
Je te ferai un jour des croquls des autres piéces aussi.

. Je te serre bien la main,
g t.at.
l\ Vincent Arles, 16 octobre 1888.

Etils peuvent taper les réponses sur le questionnaire créé par Google disponible sur:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScq1bFv6xzcNuxI8hYsFqgX_exFNei-
0dWUdPCUvVLVPNnN)Yewg/viewform

Dans un second temps, nous pourrions inciter les collégiens de faire I'activité suivante
créée al'aide du site penzu.com qui est un journal intime en ligne.

Expression écrite journal intime

. * & Ma chambre ¥ Soveda wseconds g0
G O oo AL RN
Lo M AD B US R E=@ PO % -

| [y écris ung leftre 4 won -1a mellicur(s) amie) €1 1y déens ta chambre: meubles,

f couleucs, objets. decoration.
b ‘ Tu aimes ou tu détestes ta chambre? Pourquoi?
-
| =
! Iplopess £va yplppe cTov-omy Kea)Tepo-1) o-1) o1 KM IEPYPAges 1o Sapdno cov: °
|| f ° Sk ppdpute, avincipeve, Suubapuno,
| > z s
| |I I~ Eou apios 1) axgy@aveom to Sopans cov, Nt .
‘ | Xonooxoes apofiasis 10w whaon (sdva) |18 10 ST GpBpo oTa DVCIRGTING
|

0 LS PREPOSITIONS Df LEU

Lathématique de la description de lachambre de Van Gogh peut aider nos apprenants si
on souhaite les guider vers I'expression écrite du niveau A1-A2 de la Certification natio-
nale en langues étrangeres (KIy). A titre d’exemple, on présente des annales
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Epreuves de KIly mai 2013: niveau A (A1&A2)- production orale

| p— oA
41‘,'1;1' :

-
-
=

=)

B FI_—-.‘\_‘LI_,‘;,.

o
|
,' ‘ ; HHTRID o

Consignes pour
’ .
I'examinateur
o 48
Activité 2.1
-
| | e A1 A2
| {42 o Qu'est-ce que tu vois sur chaque * Choisis une image de la série 1,
\< image ? Elle « va » avec quelle image de
* o Choisis trois images sur cette la sérle 2 7 Explique pourquoi.
{ \ 7 page. Donne quelques deétails. « Choisis une autre image de la
J + Laquelle Ge ces files pourrait étre Sk - Ela € A s Vot
'u ;(‘. e ton amie ? Pourquoi ? :;“O:‘?;ug“ 3 série 2 ? Explique
.' l * Parmi ces chambres, laquelle tu
préféres ? Pourquei ?




Epreuves de KIly mai 2017: niveau A (A1&A2)- production orale

Consignes pour I'examinateur

KIIy / Centification en Langue Frangaise 2017 A
Activité 2.5
Al A2

o Quest-ce que tu vois sur chague ¢+ Choisis une image de la colonne 1. Elle « va »

image ? avec quelle image de la colonne 2 7
o Choisis deux images sur cette page. Pourquoi ?

Donne quelques détails. ¢ Choisis une image de la colonne 1. Elle « va »
o Quelle image tu préféres ? avec quelle image de la colonne 27

Pourquoi ? Pourquoi ?

* Quirange ta chambre et quand ?




%

Epreuves de KIly: mai 2015 niveau A (A1&A2)- production écrite
ACTIVITE 4

Ta famille vient de déménager. Maintenant que vous étes bien Installés dans votre nouvel
appartement, tu envoies un e-mail @ Jolanta, ta correspondante francaise, pour :

« lui présenter ton nouveau quartier ;
> = lui décrire ton nouvel appartement et surtout ta chambre ;

4 « Il'inviter chez toi a passer les vacances d'été,
Signe lon texte Nikos cu Neki {80 mots enviran)

\ M ooyivewd ocou pOMNC pETQKOUNOE OTO VEO OGG
‘ Siapépiopa. EréAveic éva e-mall o @iAn cou Jolanta oro
orrofo!

/ o ™S ypapels yia T véa yerrovid,
f e TG TTEQIYPGPEIS TO VEO SIQUEPICUT Kai KUPIWE TO
SwyAaTo oou,
\"-' ! * MV MpooKaAeic ot cou ro KaAokaipr,
. "(, Yoypdwess N¥os 1} N (60 MGea mepinou)
1

V. CONCLUSION
Pour conclure 'enseignement a travers I'art donne un élan différencié a la didactique de

FLE et motive les apprenants vu notre expérience des ateliers thématiques a la biblio-

theque municipale de Serrées
(https://www.youtube.com/watch?v=Spd|8ce7IFA) etla participation a Mathitokos-

mos, une féte adressée aux enfants des écoles primaires de Serreés.

Atelier a la Bibliotheque publique de Serres

e — Anpéoia Kevrpind BipAioOnrn Teppurv &
'] r FOAAoyog EAAnvoyaAlixng Bridiag =N
{ T eéppeg-Fosses
Moprafoups tTn TAAAOZONIA
Zrnv ( TNS YaAAdpwwne TeXvne, n Jwypa@ikn Tou

Yincent van Gogh

TTpoocyyiloupce To yvaAAdpwvo Twypape Vincent Van Gogh waparnpwvrag
Toug wivakég Tou. Epmvedopcvor awd autoug Snuioupyoupuc Toug dikous pag.
MaBaivoupue to Pacikd AcliAdyvio Tng Twypapirkng ora yaAAika

Marnmaidia nAikiag ano 7 ewg 12 crwyv

Zapparo 23 Mapriouv 2019
pa: 11,00 - 12 .30
1 dpogoc
Hnpoora Kevipinn BibAo®nxn Icppurn
Tiposyypaen oTov 1° dpogo

o o






Mathitokosmos 2019
Projet: Si les tableaux
de peinture
pouvaient s’exprimer en ,
francais?
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Natalia Sakellari
Enseignante FLE dans le secteur public en Grece, Docteure,
Université Aristote de Thessalonique

La pédagogie différenciée: prendre en compte la diversité des éleves
dans la classe de FLE

1. Contexte

L’Association des Professeurs de Langue et de Littérature Francaises Diplémés des
Universitésen Grece (A.P.L.F.D.U.)participe au programmeintitulé ‘Commentfléavec
les enfants’, organisé par la Fédération Internationale des Professeurs de Francais
(F.I.LP.F.)et I'Organisation Internationale de la Francophonie (O.l.F.). Dans le cadre de
ce programme et de la formationdes professeurs de FLE, a eu a Larissa l'intervention
intitulée “ La pédagogie différenciée : prendre en compte la diversité des éléves dans
la classe de FLE".

2. Objectifs de I'intervention

2.1. Objectif général

L'objectif général de I'intervention était de former les professeurs de FLE sur le con-
cept de la pédagogie différenciée afin d’améliorer la qualité de I'enseignement/ap-
prentissage en classe de FLE.

2.2 Objectifs spécifiques

Les objectifs spécifiques étaient les suivants:

« Familiariser les professeurs de FLE avec les principes de |la pédagogie dif
férenciée pour mieux gérer I'hétérogénéité culturelle et linguistique en
classede FLE;

« Eclaircir les notions théoriques et les caractéristiques de la pédagogie
différenciée;

» Proposer des pistes d’application de la pédagogie différenciée en classe de
FLE;

* Mettre en application au travers d’ateliers les principes de la
pédagogie différenciée;

. Echanger avec des collégues des expériences et des idées de bonnes
pratiques de classe pour la gestion de I'hétérogénéité.

3. Résultats attendus de I'intervention
Les résultats attendus de 'intervention se présentent comme suit :
« Les participants comprennent et maitrisent les principes de la pédagogie
différenciée;
« Les participants sont capables d’appliquer les principes de la pédagogie
différenciée lors d’une séquence pédagogique.
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4. Déroulement de 'intervention

La formation s’est déroulée le 29 novembre 2019, dans les locaux del’Institut francais
de Larissa et elle s’adressait aux professeurs de I'A.P.L.F. D.U. qui enseignent le FLE
dans larégion de Larissa.

La présidente de I'’Association, Madame Stella Leonardou, a introduit I'intervention
en souhaitant la bienvenue aux participants et en soulignant I'importance de la péda-
gogie différenciée pour I'enseignement/apprentissage de FLE en Grece. Ensuite, elle
adonnéla parole alintervenante.

Dans la premiere partie de I'intervention, I'intervenante a demander aux participants
dese présenter, de parler de leur propre situation de travail et d’éventuelles expéri-
ences/connaissances en pédagogie différenciée. Une fois les participants présentés,
I'intervenante a pris la parole et a procédé, a I'aide des diapositives, a I'éclaircissement
des notions liées a la pédagogie différenciée et a ses principales caractéristiques.En-
suite, des éléments de séquences didactiques ou les principes de la pédagogie dif-
férenciée s’appliquent ont été présentés, afin de montrer aux enseignants comment
mettre en pratique ce qui a été exposé lors de la partie théorique.

Dans la deuxiéme partie de I'intervention, les enseignants ont été appelés a élaborer
des activités d'une séquence pédagogique en s’appuyant sur les principes de la péda-
gogie différenciée. Pour ce faire, ils étaient répartis en groupe de 2 a 3 personnes mu-
nis d’'un document a exploiter. Les enseignants avaient un certain temps a leur dispo-
sition, afin de se mettre d’accord sur les caractéristiques de leur public, les objectifs
de leur séquence et les principes -déja exposés a la partie théorique - a appliquer
a leurs activités. Quand toutes les équipes ont été prétes, elles ont présenté a tour
de role leurs activités. Un échange d’opinions et de commentaires concluait chaque
présentation.

L'intervention s’est terminée par un retour d’'expérience de la part des participants.
L'intervenante s’est assurée que l'intervention répondait aux attentes des partici-
pants et si, ces derniers, étaient en mesure d’appliquer le contenu de I'intervention
en classe.

5. Conclusion
Les commentaires positifs émis par les participants et les échanges fructueux ont
permis de confirmer I'intérét et la pertinence du sujet.



Eftychia Damaskou, Enseignante FLE
Anthi Giannopoulou, Enseignante FLE, Maison d’ Edition Hachette

Voyager avec la Tour Eiffel
Public cible: Eleves de I'école Primaire
Durée: 60 minutes
Disposition de la classe: en groupes de 5
Type d’espace: en salle

Matériel: Destables,des chaises, des cartons de couleur A4, des ciseaux, des pinceaux,
des gouaches, un plan du monde, des photocopies de la peinture « Tour Eiffel » de
Robert Delaunay.

'atelier commence en se disant “bonjour”. Lanimatrice se présente aux éleves et les
invite a se présenter en classe en disant leur prénom: Moi, je m’appelle Eftychia. Et toi
¢ Jem’appelle...Bonjour, ....! lanimatrice fait le tour de toute la classe, et on passe aux
jeux.

Etape N21: Apprenons les formes géométriques en francais
'animatrice demande aux éleves s'ils connaissent les formes géométriques en grec.
Elle tient des formes prédécoupées en carton de couleur, les montre aux éleves et les
fait un par un répéter le nom de la forme en francais. Une fois toutes les formes répé-
tées, elle tient plusieurs formes dans ses mains et levant une par une des formes au
hasard, les éleves disent le nom de la forme levée en francais.

Variante: L'animatrice montre les trois formes : carré, triangle, rectangle. Par tirage
au sort, chaque équipe choisit une forme. Dans la salle il y aura des cartons en dif-
férents formes. But dujeu: 'équipe quitrouve la premiére tous les cartons de la forme
choisie, gagne.

Etape N22: Apprenons les couleurs

'animatrice demande aux éleves s'ils connaissent des couleurs en grec qui viennent
du francais. Ensuite, elle prend dans ses mains des formes prédécoupées en carton de
couleur différente, les montre aux éleves et les fait tous répéter le nom de la couleur
de la forme tenue en francais. Une fois toutes les couleurs répétées, elle tient plus-
ieurs formes de couleur différente dans ses mains, levant une par une des formes au
hasard. Les éléves disent le nom de la couleur en francais.

Variante: Uanimatrice montre les couleurs : bleu, rouge, orange, jaune, vert. Par tirage
au sort, chaque équipe choisit une couleur. Dans la salle il y aura des feutres des dif-
férentes couleurs. But du jeu : I'équipe qui trouve la premiere tous les feutres de la
couleur choisie, gagne.
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Etape N2 3:(Jeu) Jacques a dit

L'animatriceannonce aux éleves qu’il s'agit dejouer le fameuxjeu “)Jacques a dit”. Apres
un petit rappel des regles du jeu, elle distribue plusieurs formes en couleur différente
a toutes les équipes. L'animatrice a chaque tour fait une annonce du genre “Jacques
a dit: Montrez-moi un carré”. Les équipes doivent lever en air des formes en carré. Si
I'animatrice fait une annonce du genre “Montrez-moi un carré !”, 'équipe qui leve une
telle ou autre forme perd. Les équipes gagnent un point pour chaque tour réussi.

Etape N2 4 : (Discussion- Création) Faisons connaissance avec la fameuse peinture «
Tour Eiffel » de Robert Delaunay.

'animatrice annonce aux éleves qu’elle va leur montrer un tableau. Elle leur pose les
questions suivantes: Ca vous rappelle quelque chose ce tableau? Que représente ce
tableau? Comment est-il dessiné ? Vous dessinez aussi de cette maniere? Ensuite,
I'animatrice explique que cette maniere de dessiner s’appelle cubisme. Pouvez-vous
deviner de quoi a-t-il pris son prenom ? Combien de triangles verts ils se trouvent
dans la peinture.

L'animatrice distribue a tous les éléves une photocopie avec la Tour Eiffel de Robert
Delaunay inachevée. Elle distribue aussi des feutres et des crayons de couleur et in-
vite les apprenants a compléter le dessin d’apres leur golit.

Créer une exposition avec les ceuvres des éléves.
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1.Accueil

2.Rituel du début

3.Rappel ou apprentissage
des nombres et des
couleurs

4.Introduction du théme de
I'atelier

S. Jouer avec les cartes-
images

6.Comptine / Chanson

7.Activité manvuelle

8.Rituel de fin

9.AuU revoir




1. ACCUEIL

On se place al'entrée de la salle et on salue chaque enfant et ses parents. On s’assure
gue les enfants s’installent bien dans la salle. Ainsi on accueille les enfants et on fait
la transition entre la situation passée et |'atelier

2. RITUEL DU DEBUT

Ceci a pour but d'établir un climat propice a I'apprentissage. On commence alors
avec une activité brise-classe qui peut attirer I'attention des participants et créer des

liens entre eux.
Exemples d’activités brise-glace

Le cercle des prénoms

Les participants sont disposés en
cercle. Le meneur, qui peut étre un
animateur ou un des participants,
énonce son prénom. Son voisin de
droite répéte le prénom du meneur,
puis énonce le sien. Le troisieme
participant doit énoncer les deux
prénoms précédents, auquel il rajoute
le sien, et ainsi de suite.

La boule de feu

Le meneur lance le ballon a un
participant qu'il nomme. Mais le ballon
est en réalité une boule de feu, et le
joueur qui le recoit doit
immédiatement le renvoyer a un autre
participant qu'il appelle par son
prénom s'il ne veut pas étre bralé. Et
ainsi de suite. Pour que personne ne
soit bralé, le ballon ne doit jamais
s'arréter

Zip Zap

Tout le monde est assis en cercle. Le meneur
est au milieu. Cette personne va pointer du
doigt quelgu’un faisant partie du cercle et dire
un nombrede Zip et de Zap :

Zip: La personne indiquée dit le prénom de
son voisin de gauche

Zap : La personne indiquée dit le prénom
de son voisin de droit.

Zip zip : La personne indiquée dit le prénom
de son deuxieme voisin de gauche

Zip zap zap : Il y a plus de zap que de zip,
donc la personne indiquée dit le prénom de
son deuxiéme voisin de droite

Zip zap : Tout le monde se léve et change
de place

Au maximum, on ne peut dire que 3 Zip et/ou 3
Zap.

Lorsque quelgu’un met trop de temps pour
nommer son voisin ou que cette personne se
trompe, il prend la place du meneur

25



3. RAPPEL OU APPRENTISSAGE DES NOMBRES
ET DES COULEURS

Nombres

Tout le monde est assis en cercle. L’animateur commence a compter et demander aux
participants de répéter. On répete plusieurs fois et par la suite nous pouvons jouer la
bombe ou le béret.

La bombe

Assis en cercle, il faut se faire tourner une balle/ballon de main et compter. Celui qui ne
peut pas dire le nombre qui suit a perdu.

Le béret

Pour commencer, il faut former deux équipes. Il doit y avoir le méme nombre de
participants dans chaque équipe. Le terrain est divisé en deux, le béret étant

placé au milieu. Chaque équipe se place face a face de chaque c6té du terrain

(sur deux lignes paralléles). La distance entre la ligne de départ de chaque équipe et le
béret doit étre la méme. Le meneur de jeu donne un numéro a chaque joueur (de 1 a
x). Il le fait pour chaque équipe. S’il y a 5 joueurs par équipe, chaque enfant est
numéroté de 1 a 5. Le jeu peut alors commencer. L’animateur appelle un ou plusieurs
numeéros. Les enfants désignés doivent alors récupérer, le plus vite possible, le béret
situé au centre du terrain de jeu. Il faut retourner dans son camp avec le béret, sans
étre touché par 'autre joueur. Toucher le joueur qui porte le béret avant qu'’il
rejoigne son camp. L'équipe qui comptabilise le plus de points remporte la partie.
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4. INTRODUCTION DU THEME DE L'ATELIER

On remet les participants en cercle afin d’'amener le théme de notre atelier et de
sensibiliser les participants a ses objectifs. On peut utiliser une chanson ou

un livre comme document déclencheur.

5. CARTES-IMAGES

Les cartes-images sont un outil ludique qui permet de travailler le lexique sans passer
par la traduction. Les cartes peuvent servir d’aide a la compréhension et a la
production et elles facilitent la mémorisation du lexique de maniére visuelle, ce qui
fonctionne trés bien avec les enfants. On commence par montrer et donner les noms
des cartes-images aux participants. On fait répéter les participants. Par la suite on
peut choisir parmi les activités suivantes. En général pour un atelier d’1h30 nous

pouvons en faire que 2 ou trois maximum.

1. Montrez-le ... !

Coller un jeu de cartes-images sur les murs

autour de la salle. Les éléves donnent les
noms des objets dessinés en méme temps.
Ex : donner la consigne «Montrez-moi

I'araignée ! », « Montrez-moi le papillon ! ».

Les participants écoutent et regardent
autour du groupe et pointent la carte-

image correcte aussi vite gu'ils le peuvent.

3. Jeu de balle

Matériel : une balle (type balle en mousse).

Coller 8 a 10 cartes-images sur le tableau.
Les participants sont debout en cercle.
Tenir la balle en I'air et compter jusqu'a
trois en disant le nom d'une des cartes-
images et lancant la balle a un participant.
Celui-ci doit alors répéter la méme
procédure et dit le nom d'une autre carte-
image. Le jeu se continue jusqu'a ce que
toutes les cartes-images aient été
nommees.

2. Groupes de carte-
images

Diviser le groupe en groupes de 3 ou 4 et
donner une carte-image a chaque groupe
: c'est le nom de leur groupe. Donner
ensuite des instructions devant

toute le groupe. Ex : « Les pommes,
touchez-vous le nez ! » les participants
doivent suivre ces instructions.

4. Répétez si c'est
vrai !

Coller un set de cartes-images sur le
tableau. Montrez I'une des cartes-images
et donnez-en le nom. Si vous avez dit le
nom correct les participants le

répétent, sinon ils se taisent.



5. Jeu du béret
version cartes-images

Matériel : deux sets de cartes-images
identiques.

Divisez le groupe en deux équipes. Coller
sur le tableau et les murs autant de
cartes-images qu'il y ad'enfants dans
chaque équipe. Donnez une carte-image
a chaque participant. Lorsque vous
appelez le nom d'une carte-image, le
participant de chaque équipe qui ale
mot qui y correspond court pour aller
toucher la carte-image et la sienne. Le
participant qui arrive le premier ala
carte-image fait gagner un point a son
équipe.

6. Devinettes carte-
images

Diviser le groupe en groupes de 3ou 4. En
prenant garde que les autres ne

voient pas, donner a chaque groupe une
carte-image. Expliquer aux enfants

gu'ils doivent trouver un moyen de mimer
leur carte-image. Leur donner 1 ou 2 minutes
pour se préparer. Chague groupe passe
ensuite devant le reste du groupe qui doit
deviner quelle était leur carte-image.

7. Qu’est-ce que c’est ?

Les participants sont partagés en 2 équipes.

Au signal, on leur montre une carte-image, le
ler quila nome correctement fait gagner un
point a son équipe.

8. Le bingo des cartes-images

Matériel : Grilles de bingo et crayons

On distribue aux participants les grilles. Lorsque les enfants sont préts on mélange les
cartes et on les tire une par une en en disant le nom ; les enfants écoutent et marquent
d'une croix lorsqu'ils ont le mot appelé. Le premier qui a quatre d’affilé crie« BINGO ! » Il

est le grand gagnant.



6. COMPTINE

Les comptines ont une place importante dans l'initiation
a une langue ou plutét dans I'imprégnation dés le plus
jeune age d’'une langue étrangeére. Elles permettent

une approche ludique de la langue par le jeu des
répétitions, des sonorités, des jeux de mots et des
gestes.

7. ACTIVITE MANUELLE

Une activité manuelle (création d’'une saliére, de
dominos, de dés, de petits personnages en pate a
modeler, création d’un poster multi matiéres, d’'une
carte de voeux etc.) permet aux participants de penser
de facon créative engageront leur imagination et les
aideront a développer leur la motricité fine et provoque
des expériences autonomes a travers lesquelles I'enfant
devient maitre de son développement.

8. RITUEL DE FIN

1.Présentation des productions
2.Réciter la chanson ou la comptine
3.Activité de retour au calme : mots cachés ou croisés

9. AU REVOIR

L'animateur se met a I'entrée et salue les parents. Par la
suite il dit au revoir a chaque enfant et lui demande si
I'atelier lui a plu. A la fin chaque participant parte avec
les mots cachés, un jeu pour la maison, les paroles des
chansons et leur production.




